X-changer (Troca-banner) – Desenvolvido pela Scriptmaster & Paraná Design
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Seu sistema de tro




Sistema de troca de banners desenvolvido pela equipe Scriptmaster em parceria com a Paraná Design.

Contatos:
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Alexandre Vahldick         alexandre@paranadesign.com

Renato Augusto V. Elias

averanger@scriptmaster.com.br  

Robson Campos De Abreu jago@scriptmaster.com.br

Sites:

http://www.paranadesign.com

http://www.scriptmaster.com.br 

Antes de prosseguir leia atentamente o contrato abaixo:

Esta indicação de licença e garantia limitada constitui um acordo legal ("acordo de licença") entre você (como um indivíduo, uma única entidade, o único Domínio ou o único IP) para o produto de software ("software") identificado como "X-changer" ou simplesmente "Troca banner", incluindo todo o software, mídia ou a documentação impressa.

Instalando ou usando de outra maneira o software, VOCÊ CONCORDA SER LIMITADO POR TODAS OS TERMOS E CONDIÇÕES DO ACORDO DE LICENÇA. Se você for o purchaser original do software e você não concordar com os termos e as condições do acordo de licença, cesse prontamente no uso do software e da supressão, apague e remova todas as cópias em seu poder.

Em cima de sua aceitação dos termos e das condições do acordo de licença, será concedido o direito para usar o software na maneira fornecida abaixo:

- Somente o usuário que comprou este software tem o direito de uso para somente um site.

- Não sendo permitido copiar, distribuir ou colocar para download sendo que tais atitudes podem acarretar em processos legais contra quem desrespeitar tais condições.

- É permitido o uso do software em seu site para fins comerciais ou não comerciais.

- É permitido o estudo do código, porém não é permitido o uso de todo ou parte do código deste software para criação de softwares similares.

- Não é permitida a venda, nem a distribuição do software ou de partes dele sem o consentimento por escrito de todos os  criadores, sendo que, a quebra de quaisquer regras acima se constitui uma violação da lei dos direitos autorais.

Esta indicação será interpretada e governada pelas leis do estado de São Paulo, Brasil.

Se você concordou com o contrato acima, prosseguia!
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1. Introdução

Para a equipe ScriptMaster & Paraná Design seria impossível disponibilizar este sistema gratuitamente em nossos sites, pois o custo dele é muito alto. Desta forma, procuramos distribuí-la para você que é nosso usuário, por um valor simbólico.

Os sites ScriptMaster & Paraná Design esperam crescer cada vez mais, juntamente com o conhecimento de seus usuários. Qualquer dúvida encontrada neste tutorial, entre em contato com nossa equipe. Agradecemos a sua colaboração para com os sites ScriptMaster & Paraná Design. 

Temos certeza de que este sistema aumentará e muito os seus conhecimentos e conceitos sobre o poder da linguagem ASP.

Um forte abraço da equipe ScriptMaster & Paraná Design e boa programação!!!

2. Requisitos

Hardware mínimo

Os requisitos de hardware abaixo devem ser de responsabilidade do provedor web em que o sistema for hospedado.

· Pentium II (Pentium III recomendado)

· 128MB RAM.

· 2 MB livres na sua conta da hospedagem.

Softwares

Os requisitos de software abaixo devem ser de responsabilidade do servidor web em que o sistema for hospedado.

· Microsoft Windows NT Server 4.0.

· Windows NT Server 4.0 Srvice Pack 3.0 ou superior.

· Windows NT Server 4.0 Option Pack (com Int. Information Server 4.0)

Servidor

Deverá permitir o envio de e-mails através da aplicação, com um dos componentes a seguir: ASPMAIL ou CDONTS

3. Funcionamento

O Sistema é composto por 3 módulos:

O Primeiro módulo é responsável pelo cadastramento do usuário

O Segundo módulo é responsável por gerar o banner.

O Terceiro módulo é responsável pela administração dos usuários

Organograma do Primeiro módulo

O primeiro módulo mostra o site onde o usuário pode se cadastrar ou administrar sua conta, onde ele pode atualizar os dados ou deletar-se do sistema.
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Organograma do Segundo módulo

O segundo módulo gera um banner qualquer que esteja cadastrado no sistema e tenha pontos suficientes, se o usuário clicar será levado a uma próxima pagina na qual aumentará um clique ao banner exibido, e  com isso ele irá para o próximo site, nesse site o usuário do banner para estar cadastrado tem de ter o código e o ads de novo será ativado e voltara ao começo.
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Organograma do Terceiro módulo

O terceiro módulo é para administração dos usuários cadastrados no sistema, no qual a pessoa entra informa o usuário e a senha, caso verdadeiro entra na administração, caso falso exibe erro, nessa administração, o administrador pode editar, adicionar ou tirar pontuação do usuário, deletar usuários, desativar usuários, enfim administrando o sistema.

Temos também uma pasta chamada include na qual fica 2 arquivos importantíssimos o config.asp e femail.asp

O config.asp é responsável por abrir conexão e coletar uma gama de informações que é usada em todas as páginas.

O femail.asp é responsável pelo envio de e-mail no qual fica configurado os 2 componentes de e-mail, caso você precise de outro componente, poderá tentar configurar um nessa página, ou entre contanto que poderemos tentar solucionar seu problema.
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4. Banco de dados

Para facilitar a vida de muitos usuários estamos disponibilizando como é o banco de dados.

	Tabela: Membros

 
	Agora vamos estudar ela:
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	Campo

Descrição

Tc_id

Gera uma identificação automática a cada inserção na tabela

Seu_nome

O nome do usuário

Seu_email

O email do usuário

Sua_cidade

A cidade do usuário

Seu_estado

O estado do usuário

Seu_login

O login do usuário

Sua_senha

A senha do usuário

Exibicoes

A quantidade de exibições que o usuário teve no seu site

Clicks

A quantidade de clique do usuário

Conta

O status da conta

Data

A data de quando foi criada, automática

Imagem

O local da imagem da conta

Texto

O texto de publicidade

Site

O endereço do site

Exibicao_seu

A quantidade que seu banner foi exibido

Campo

Descrição

Hit

quantidade que foi exibido esse user

Créditos

quantidade de créditos do user

Bonificação

Quantidade de bonif. que o user ganhou

Ratio

quantidade de ratio que user tem




5. Instalação

Enviando Arquivos

Descompacte os arquivos usando winzip, caso não tenha pegue ele em www.winzip.com, em uma pasta temporária, a partir dela enviar todos os arquivos para o servidor.
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Configurando

Para configurar o X-changer é simples:

Com editor de texto qualquer podendo até ser o bloco de notas, abra o arquivo config.asp dentro da pasta include, nele você terá indicações de cada string que você deve alterar, mas para você não se perder confira abaixo os  valores padrões e para que serve cada item.

Veja abaixo:

	Nome da String
	Descrição
	Valor Padrão

	endereco
	Endereço da página
	http://www.seu-site-aqui.com.br

	ratiof
	O ratio do sistema
	2

	sitef
	Endereço do site que aparecera quando não houver banner
	http://www.seu-site-aqui.com.br

	textof
	Texto do banner que aparecera quando não houver banner
	Publicidade

	imagemf
	Imagem que aparecera quando não houver banner
	banner.gif

	Nomedapagina
	Nome da página
	X-changer

	EmailSystem
	Sistema de Email, caso ele esteja ativado deixar em on, desligado em off
	on

	smtp
	Servidor smtp para o email
	smtp.seu-site-aqui.com.br

	Cdonts
	Componte para envio de email, caso ele esteja ativado ele deixar em on, desligado em off
	Off

	AspMail
	Componte para envio de email, caso ele esteja ativado ele deixar em on, desligado em off
	On

	emailAdministrador
	Email do administrador que aparecera nas mensagens enviadas no cadastro e recebera os contatos
	seunome@seu-site-aqui.com.br

	CaminhoDB
	Caminho do banco de dados, nele você tem 2 opções para se usar
	Server.MapPath("xchanger.mdb")

	StringDB
	String de conexão do banco de dados, nele você tem 2 opções para se usar
	Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=

	loginf
	Login do usuário administrador
	admin

	senhaf
	Senha do usuário administrador
	1234

	bonif
	Bonificação que o usuário ganhará quando o administrador editar ele.
	3000


6. Acessando a Administração

Para acessar a administração, coloque o endereço do seu /admin, 

Ex: http://www.seusite.com.br/admin/

Agora é só informar o login e senha configurada no config.asp e pronto !

7. Conclusão

A equipe Scriptmaster & Paraná Design agradece e, em breve estará com muito mais novidade para você! 

Aguarde e bom proveito do sistema!
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